Tecaj: Dizajnerski obrasci u Javi Oznaka:

Cilj tecaja:

Upoznati polaznike s dizajnerskim obrascima u programiranju kao rjeSenjima na uobicajene probleme u dizajnu softvera.

Sadrzaj tecaja:

Osnovni i napredniji dizajnerski obrasci. Observer, Decorator, Factory, Singleton, Command, Adapter, Iterator, Strategy, Builder,
Prototype.

Opce i specificne kompetencije (znanje i vjestine):

Kreirati viSe-dretvenu aplikaciju koristeci Singleton pattern kako bi se osigurao thread-safe pristup dijeljenim resursima. Razviti
aplikaciju za pracenje vremena koristeéi Observer pattern. Dizajnirati igru gdje se razliCiti objekti stvaraju dinami¢no koristeci
Factory pattern. Napraviti aplikaciju za obradu slika koriste¢i Decorator pattern.

Ishodi ucenja:

Upotrijebiti dizajnerske obrasce kao najbolju praksu u dizajniranju softvera kako bi sofver bio kvalitetan, fleksibilan, iskoristiv i
odrziv.

Nacin odrzavanja tecaja:

U racunalnoj ucionici.

Tip vjezbi na tecaju (laboratorijske, auditorne, terenske):

Vjezbe na racunalu.

Sadrzaj vjezbi na tecaju:

Prakti¢ni primjeri prema sadrzaju tecaja, npr. izrada aplikacije za pracenje vremena, izrada aplikacije za obradu slika,
programiranje igre.

Prakti¢ni rad:

Rad na racunalu.

Obveze sudionika tecaja i uvjeti:

Pohadanje tecaja.

Nacin provjere znanja:

Izrada prakti¢nog zadatka.

Kriteriji ocjenjivanja tecaja:

Ocjena temeljem prakti¢nog zadatka.

Preduvijeti:

Objektno-orijentirano programiranje u Javi.

Procjena opterecenja sudionika tecaja:
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